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der Makerspace

Digitale Technologien
erleben, verstehen, anwenden
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Bei dem Projekt ,Interaktive Kreisentwicklungsstrategie
Bergstrafle” handelt es sich um ein Modellvorhaben im

Rahmen des Forschungsfeldes ,Lebendige Regionen
— aktive Regionalentwicklung als Zukunftsaufgabe“ w KREIS BERGSTRASSE

des BMVI/BBSR. PN

Bildnachweis:
Titelbild: franz12/stock.adobe.com
linke Innenseite: highwaystarz/stock.adobe.com; rechte Innenseite: zinkevych/stock.adobe.com




Ihr braucht digitale Technologien OFFENES ANGEBOT

fur EU re PrOJekte? Der digi_space steht allen Schilerinnen und Schilern aus dem
Kreis Bergstrale offen. Ab Klasse 10 konnt |hr das offene
t -\n deﬂ Angebot und ab Klasse 5 das strukturierte Angebot am
\(Omm e Nachmittag kostenlos nutzen. Jingere kénnen den digi_space im
Danr\ a " spac Rahmen von Workshops kennenlernen.
d\g - Fir einzelne Technologie braucht es Erfahrungen oder Anleitung,

diese bekommt lhr vom Team und den anderen Nutzern im
digi_space - gemeinsames Arbeiten und gegenseitige Hilfe wird im
digi_space groRRgeschrieben.

Der digi_space ist der Ort fiir Innovationen. JIm Kreis BergstraBe féngt nicht
Hier kénnt lhr digitale Technologien erleben, erlernen und Eure nur der Friihling in Deutschland an,
eigenen ldeen umsetzen. Ob Kommunikation, IT oder 3D; der wir sind auch Vorreiter in Sachen
digi_space stellt die digitalen Technologien, fir Deine Projekte Digitalisierung! Der Digi_Space
zur Verfugung. schafft neue digitale Méglichkeiten
Die Grundvoraussetzungen sind Spall am Machen und die fiir Schiilerinnen und Schiiler!“

Motivation eigene Projekte zu verwirklichen.

Christian Engelhardt
Landrat

PROJEKTE & PROJEKTIDEEN

Kleine oder groRe Projekte

Ihr kénnt einfach nur ein Bild am Greenscreen machen oder ein
Videotutorial drehen. lhr konnt das Innere eines Smartphones
erforschen oder eine automatische Rollladensteuerung entwickeln.
Ihr kénnt eine 3D Objekt ausdrucken oder selbst einen 3D
Drucker aufbauen.

Ideen kommen beim Machen!

TECHNOLOGIEN
= Videokonferenzsystem = Robotik (MocoMoco,
= (Teams, Zoom , Webex) Calliope, Lego Mindstorm)
= Greenscreen, Videokamera = 3D-Drucker, 3D Scanner
Videoschnittplatz = CAD Systeme (Onshape)
= Elektroniklabor = VR System
= Sensortechnik (u.a. = etc. WORKSHOPS

Sensebox)
Neben technologiespezifischen Fuhrerscheinen gibt es eine Vielzahl

angeleiteter Workshops von Computer-aided Design und Virtual
Reality Uber Robotik bis zum Videoworkshop.

Beispiele fiir Workshops:

= Kommunikation Digital oder Analog®,

= Learn Onshape®, ab Klasse 8

= Projekt Smartplant mit dem

Calliope®, ab Klasse 4

»3D Druck, eine Einfiihrung“

= Umweltdaten mit der Sensebox
messen*“ ab Klasse 10

Das aktuelle Programm und die Kursdaten stehen unter:

https://www.vision.kreis-bergstrasse.de/dialoge/digispace




